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Pensou

Cada projeto comega com uma ideia.

Pensar & entender suas expectativas e transformar
conceitos em solugdes préticas.

Criou

O playground ganha forma.
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Criar € concretizar o projeto, unindo viséo, experiéncia e
inovagédo para gerar resultados reais.
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Brincou

Aproveite o resultado final.

Brincar é vivenciar o playground, tornando cada espago
uma fonte de diverséo e interagdo para criangas e
familias.




Quem somos

Por tras de cada playground ha pessoas que acreditam que boas
ideias podem transformar espacos.

A Rubber Brasil acumula mais de nove anos de experiéncia no desenvolvimento de playgrounds que combinam
funcionalidade, design e conforto.

Nosso trabalho s6 é possivel gragas as pessoas que fazem parte da nossa equipe, profissionais dedicados, criativos e
comprometidos com cada projeto.

S&o eles que transformam ideias em espagos que estimulam a imaginagéo e a interagédo das criangas, sempre
alinhados as necessidades do projeto arquitetonico. Os playgrounds criados por nos refletem o empenho e a expertise
de quem atua diariamente para entregar solugdes inteligentes, seguras e de qualidade.

ludy Makino

Fundador

“Quando olhamos para tras, vemos uma empresa que cresceu. Ao olharmos para
dentro, vemos pessoas que fizeram isso acontecer. A Rubber é bem mais que EPDM,
brinquedos e projetos. Essa empresa é feita de olhares atentos, maos cuidadosas e
coragcdes comprometidos.

A cada projeto que sai do papel, tem um arquiteto ou arquiteta sonhando com
espacos mais ladicos. Em cada piso emborrachado instalado, tem um grande
homem garantindo seguranca e beleza. Atras dos brinquedos entregues, tem uma
galera da producgéo colocando carinho em cada detalhe. Cada setor, cada ser
humano, cada detalhe do processo até a constru¢do de um playground completo.

Aqui, ninguém é s6 mais um, todo mundo tem sua historia e seu valor. A gente
acredita que uma empresa so cresce de verdade quando cresce junto com

as pessoas. Por isso, quando vocé ver um projeto da Rubber, saiba que isso é o
resultado de um time inteiro trabalhando com alma pra fazer o mundo mais colorido,
mais seguro e mais cheio de afeto. Aqui fica meu agradecimento e meu carinho
para todos que fazem diariamente esse sonho crescer cada vez mais.”
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Referéncia em
playgrounds

Estamos presentes em varias regidées do pais, criando
playgrounds que integram seguranga, criatividade e

diverséo.

Os projetos sdo pensados para atender de forma precisa as necessidades do
cliente e das criangas que irdo utilizar o espaco.

Nosso trabalho se apoia em parcerias estratégicas, nacionais e internacionais,
que ampliam nosso acesso a materiais de alta qualidade e tecnologias

inovadoras, garantindo durabilidade e confiabilidade em cada produto. +] | AC

Atendemos escolas, condominios, construtoras e escritorios de arquitetura, + ] | RO
oferecendo solugdes flexiveis e adaptéaveis a diferentes contextos.

Com processos organizados e servigos personalizados, simplificamos etapas + 2 6
e entregamos resultados consistentes. | MT
N | | . +211oF
O portfdlio da Rubber Brasil demonstra o impacto que geramos: projetos
variados, executados com eficiéncia e idealizados para diferentes realidades.
| +195 60
E a combinagédo de experiéncia, inovacdo e atengdo aos detalhes que mantém

nossa atuago sélida e em constante expanséo.
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110 mil 760 125 9
metros quadrados projetos cidades anos *\ +145 ¢z
vendidos em todo o Brasil fechados por nos atendidas de atuagéo
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Clientes que fazem parte da nossa trajetéria
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Nossos servigcos

LN
Na Rubber Brasil, a qualidade esta presente em o iy
cada etapa do trabalho. La3m®
Pl

‘s
Nossa equipe relne profissionais experientes, preparados  Nossas opgoes de produtos sdo constantemente 5 _ﬁ'lz ' _
para transformar espacgos em playgrounds seguros, atualizadas, trazendo novidades e alternativas que se :..-w_,'g_ ol
funcionais e com acabamento de alto padrdo. Nosso adaptam a diferentes ambientes. Assim, cada projeto
compromisso é oferecer servigos completos, conduzidos ganha versatilidade e originalidade. Também oferecemos
com atengéo aos detalhes e dedicagdo. personalizagdo do piso emborrachado EPDM, que

possibilita criar composi¢des Unicas em cores, formas e
Escolher a Rubber significa ter liberdade para desenvolver ~ padrées.
um playground exclusivo, alinhado ao estilo do seu

projeto. Trabalhamos com uma ampla variedade de Unindo técnica, experiéncia e dedicagéo, entregamos

brinquedos, acessoérios e acabamentos, garantindo playgrounds que se destacam pela qualidade e 0 68m?2 a ng !F’?:Ii’;‘i

solugdes que equilibram estética, seguranga e proporcionam experiéncias significativas para as criangas 0,65m? P ; 9mm2 TOTAL \

durabilidade. e suas familias. £ 3 e e 0,15ng E‘}Zﬁﬁ 0.23m" —
e S

Criagcéo Adequacéo

Elaboramos projetos arquitetdnicos exclusivos, Ajustamos cada projeto as normas técnicas,
unindo criatividade e funcionalidade para atender as regulamentagodes vigentes e particularidades do
necessidades e estilo de cada cliente. espago, garantindo seguranga e conformidade.

Execucao Manutengao

Conduzimos a construgédo e a instalagdo com Prestamos servigos de manutengéo e reparos,
preciséo e eficiéncia, assegurando prazos cumpridos preservando a seguranga, o conforto e a
e padrdes de qualidade em todas as etapas. durabilidade dos espagos ao longo do tempo.
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Com a Rubber Brasil, o desenvolvimento Nossa proposta € entregar playgrounds completos e

de um projeto arquitetdnico se torna mais
simples e eficiente.

exclusivos, a partir de uma abordagem personalizada que
valoriza o didlogo e a confianga. Cada ideia & considerada
como um ponto de partida para solugdes praticas e
funcionais.

Por isso, nosso servigo de Consultoria de Arquitetura une
experiéncia e criatividade. Atendemos tanto clientes que
desejam iniciar um projeto do zero, quanto aqueles que
buscam aprimorar ideias ja existentes.

O processo € dindmico e colaborativo, sempre atento as
expectativas do cliente, as caracteristicas do espaco e aos
objetivos definidos. Dessa forma, garantimos resultados
que equilibram design, funcionalidade e viabilidade.

Etapas do projeto

Nossa Consultoria de Arquitetura possui um processo dindmico e colaborativo.

Entregamos resultados inteligentes que equilibram design, funcionalidade e viabilidade, alinhados aos objetivos e
orgamentos estabelecidos.

‘ Reunido de briefing Elaboracéo e ajustes

O processo criativo comega com uma reuniao do projeto
on-line, um momento em que ouvimos suas
ideias e entendemos suas expectativas. Nessa
etapa, buscamos compreender sua visdo para
propor solugdes, produtos e materiais adequados
ao espaco e ao playground planejado.

Com base nas informagodes coletadas, nossa
equipe transforma as ideias em um projeto
concreto. Avaliamos a viabilidade, realizamos

os ajustes necessarios e garantimos que cada
proposta preserve a exclusividade desejada para
o playground.

“O servigo de criagdo une a responsabilidade com a seguranga e o g q g

atendimento as normas ao desafio de transformar a imaginagao em Nesta fase, apresentamos imagens realistas do Todos os projetos criados por nds passam pelo
realidade. Seja na consultoria ou no desenvolvimento de novos produtos, projeto, que permitem visualizar o playground servigo de Adequacao, seguindo sempre as
cada ‘etapa é conduzida Comjtengao ZOS m’”’?os detalhi)s' Por meio ;’e antes da execucgéo. Os renders facilitam o diretrizes da Associagéo Brasileira de Normas
esquisas, testes e prototipos, damos vida a produtos que abrem caminho . . P .

pesq . P 'O . . 'p' 9 o alinhamento entre expectativa e resultado, Técnicas (ABNT), em especial a NBR 16071 e seus
para novas versées da brincadeira mais criativas, seguras e significativas. N . .
oferecendo segurancga quanto as escolhas feitas. desdobramentos, que regulam equipamentos

e areas de recreacgéo infantil. Esse cuidado
assegura que cada etapa, desde a definigdo
de layouts & escolha de materiais, esteja em
conformidade com os padrées normativos.

Alicia Teixeira
Coordenadora de Criagéo




Execucao

A etapa de Execugdo &€ um dos pontos centrais no desenvolvimento dos playgrounds
da Rubber Brasil.

E nesse momento que todo o planejamento elaborado pelos nossos arquitetos se transforma em um projeto concreto,
exigindo organizagéo, precisdo e coordenacéao entre diferentes frentes de trabalho.

A atuagédo da Rubber Brasil alcanga quase todos os estados do pais, 0 que de monstra nossa capacidade de adaptagéo
a diferentes contextos e demandas regionais. Essa abrangéncia é sustentada por processos bem estruturados, que
combinam méo de obra qualificada, gestéo eficiente de prazos e controle coordenado de qualidade.

Equipe de obras

Para garantir resultados consistentes, contamos com uma equipe de obras especializada, formada por profissionais que
acumulam experiéncia em construgéo civil e montagem de equipamentos recreativos. Essa especializagdo permite lidar
com desafios técnicos de diferentes niveis de complexidade, assegurando qualidade na instalagéo, nos acabamentos
e no cumprimento das normas de seguranga.

Outro ponto fundamental € a integracdo entre a equipe de obras e a de arquitetura. A proximidade assegura que das
solugdes projetadas sejam implementadas de forma precisa no espaco fisico, preservando a proposta original e
garantindo que o resultado final corresponda ao que foi planejado.

“Ao longo dos anos, aprimoramos Nossos processos, fortalecemos nossa equipe
e consolidamos uma forma de trabalho que preserva a tradicédo e entrega
resultados consistentes. Nossos profissionais unem técnica apurada e atengéao
aos detalhes, construindo com seriedade, acabamento refinado e durabilidade.
O que nos diferencia é a postura: cumprir a palavra, respeitar prazos e entregar
algo que realmente faga sentido para quem confia em nos. Aqui, cada obra é
tratada com dedicagdo e respeito ao que o cliente idealizou e merece.”

Cleverson Brito
Coordenador de Obras

Instalagcdo de equipamentos

A instalagdo de equipamentos exige atengéo especial,
pois & nesse momento que se garante a seguranga e a
estabilidade de cada estrutura. Antes da aplicagéo do
piso emborrachado, todos os equipamentos devem estar
instalados. Quando essa etapa é de responsabilidade do
cliente, € indispensével que tudo esteja concluido antes
da chegada da equipe Rubber.

Em areas sobre laje, deve-se observar o peso dos
equipamentos e a espessura do contrapiso, evitando
danos a manta asfaltica. Equipamentos que necessitam
de fundagéo ou fixagdo no contrapiso ou em sapatas

devem ser instalados previamente. Apenas equipamentos
com menos de 30 centimetros de altura, ou que impegam
0 acesso para a aplicagdo do piso, podem ter a estrutura
principal ou os chumbadores fixados antes, deixando o
restante para montagem posterior.

Hé diferentes tipos de instalagdo de equipamentos,
organizados em categorias distintas, como contrapiso,
sapatas convencionais e sapatas elevadas. Consulte
cada opc¢éo para entender qual atende melhor as
necessidades do seu projeto.




Instalacéo e aplicacéo

A aplicacgéo e instalagéo do piso emborrachado EPDM é um processo técnico
e detalhado, conduzido por nossa equipe especializada.

Todas as etapas sdo planejadas internamente, 0 que nos permite manter controle total sobre prazos, qualidade e
eficiéncia. Nossa equipe emprega métodos precisos para assegurar que o piso EPDM seja instalado de forma otimizada,
atendendo aos requisitos de funcionalidade e estética do playground.

Durante a instalagdo, mantemos uma comunicagéo constante, permitindo ajustes répidos e garantindo que o resultado
final corresponda as expectativas. O espago € entregue limpo e pronto para uso, sem interferir na rotina do cliente.

Passo 1 Passo 2 Passo 3 Passo 4

Contrapiso Instalagdo dos Camada de Aplicagéo do piso
equipamentos amortecimento SBR emborrachado EPDM

Como é aplicado o
piso emborrachado EPDM?

Com o contrapiso finalizado e os equipamentos devidamente instalados, inicia-se a aplicagcdo do SBR, borracha preta
obtida a partir de pneus reciclados. Essa etapa € essencial para formar a base que daréa sustentacdo as demais fases.

Na sequéncia, ocorre a preparagdo da mistura entre a resina e os granulos de borracha EPDM, responsaveis por adicionar
cor ao playground. Essa aplicagéo define o aspecto visual do espago e garante um acabamento continuo, sem emendas.

O resultado & um piso duravel, resistente e confortavel, que contribui para a qualidade e a longevidade do playground.

4
,4.'4?7
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“A instalagdo do piso emborrachado EPDM é realizada por uma equipe
especializada e capacitada, seguindo procedimentos técnicos padronizados
para garantir desempenho funcional, segurancga e durabilidade do sistema.
Todos os procedimentos seguem as normas técnicas aplicéaveis e as
recomendacdes do fabricante, assegurando a conformidade do resultado
final com os padrées de qualidade e seguranga exigidos.”

Ederson Brito
Gerente de Obras




Piso emborrachado EPDM

O piso € o ponto de partida de toda brincadeira e o cenario de infinitas possibilidades.

Ele acolhe os passos e os movimentos das criangas,
garantindo seguranga e conforto enquanto transforma o
espago em um ambiente capaz de despertar curiosidade e
criatividade.

Cada cor, textura e detalhe contribui para que o playground

se torne um lugar para explorar, inventar e se divertir com
liberdade, estimulando a imaginagédo em cada canto.

Amortecimento e antiderrapante

Cores e layouts personalizados

Dark Blue
661000

Capri Blue
461500

Sky Blue
461800

Sendo assim, o Piso Emborrachado EPDM da Rubber Brasil
combina seguranga e beleza, criando playgrounds que
convidam a brincadeira e & imaginagao.

Importado da Europa, oferece durabilidade e resisténcia,
além de cores e texturas que ddo vida ao espaco, tornando
cada ambiente mais vibrante, acolhedor e pronto para
momentos de diverséo.

Drenagem eficiente

Acabamento sem emendas

Rainbow Blue Teal
465900 465800

Turquoise Blue
465400

Slate Grey
463100

Mouse Grey
667100

Light Grey
463800

Chocolate Brown
661200

Brown
462800

Blue Grey
461000

Yellow
462000

Melon Yellow
675200

Orange
665700

Earth Yellow
465700

Eggshell Beige

462400

Patina Green
464000

Rainbow Green
465600

Signal Green
464600

Wine Red Red Rose
461600 460000 467500

Lime Green
686700

Reseda Green
464700

May Green
464100

Heather Violet*
661600

Purple* Pearl

463400 462900

*Somente éreas internas. *Somente éreas internas.




Manutencao

Playgrounds sdo lugares de movimento, alegria e descobertas constantes,
que exigem materiais resistentes e projetos pensados para suportar o uso diério.

Por isso, a Rubber Brasil oferece solugdes com padréo internacional de qualidade, combinando design, seguranca e
durabilidade, além de um acompanhamento completo do playground mesmo apos a instalago.

Nossa equipe especializada realiza servigos de manutengéo preventiva e corretiva, preservando a integridade dos
materiais e prevenindo desgastes prematuros. Esse cuidado continuo garante que o playground se mantenha funcional e
pronto para novas brincadeiras.

Buscamos que cada projeto seja duradouro e capaz de acompanhar o ritmo intenso das brincadeiras, garantindo
seguranga, conforto e qualidade durante toda a vida Gtil do espaco.

limpeza do seu
piso emborrachado
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“A manuteng¢do & uma etapa essencial para garantir a durabilidade

e a segurancga dos playgrounds. Nosso trabalho envolve desde a
limpeza completa e os reparos em pisos e equipamentos até a
aplicagao de resina, que renova o aspecto e prolonga a vida util do
material. Esse cuidado continuo assegura que cada espago mantenha
sua qualidade, conforto e aparéncia original por muito mais tempo.”

Giulia Camargo
Arquiteta de Manutencgéo

Limpeza do piso

A limpeza regular do piso emborrachado de EPDM é fundamental para conservar suas cores, garantir o bom desempenho

e prolongar sua vida Util.

Com alguns cuidados simples, & possivel manter o ambiente sempre em boas condigdes e com aparéncia renovada:

Diluicéo

Misture 350 ml de detergente neutro ou
Cloro Gel em1litro de agua. Evite produtos
agressivos, como acido ou alvejantes,

que podem danificar o piso e anular sua
garantia.

Limpeza

Aplique a solugdo no piso e esfregue com
uma vassoura de cerdas duras, cobrindo
toda a area. Nao utilize escovas de arame.

Enxague

Use uma lavadora de alta presséo (2000
2500 PSI) com jato a 15-20 cm do piso e
ajuste o leque para presséo leve.

Areas internas

Em espagos sem escoamento, use uma
maquina extratora para a limpeza eficiente,
sem prejudicar o acabamento.


https://api.rubberbrasil.com.br/wp-content/uploads/2026/01/Manual-de-Limpeza-Rubber-Brasil.pdf

Langamentos 2026

Na Rubber Brasil, desenvolvemos equamentos e acessoOrios que acompanham as
transformagoes dos espagos de lazer. Buscamos movagao em design, materiais




Brlncando em diferentes alturas

; Os morros da Rubber Brasil'sao.equipamentos que ampllam as possibilidades de utilizacéo
do playground Suas dlferentes alturas e formatos criam percursos varlados onde as crlangas
podem escalar desllzar atraVessar tunels ou explorar Ilvremente :




Bichinhos 3D

Da superficie da terra ao fundo do mar e em cada canto do planeta, a imaginagéo das
criangas encontra espago para explorar.

Os Bichinhos 3D, novidade da nossa linha Morros, transformam formas da natureza em equipamentos que promovem a
curiosidade, aprendizado e descoberta.

Baseados em espécies da fauna brasileira e mundial, cada forma, cor e textura foi pensada para despertar a
imaginagéo. Das joaninhas que passeiam pelas folhas as baleias e tartarugas que emergem do fundo do mar, dos ursos
que exploram florestas e montanhas até os jacarés e capivaras tdo presentes nos rios brasileiros, cada Bichinho 3D
convida a interagcdo com a diversidade natural do mundo.

a

f’”




Ursinhos

Na linha Bichinhos 3D, os Ursos surgem como companheiros de
aventura, convidando as criangas a escalar, explorar e imaginar.

Cada espécie traz um pedaco do planeta: o Urso Polar, habitante do gelo do Artico,

o Urso Pardo, presente em florestas e bosques montanhosos, o Panda, guardido das
florestas de bambu, e o Panda-vermelho, pequeno explorador das regides montanhosas
do Himalaia Oriental. Dos horizontes gelados do Artico as florestas densas da Asia, os
Ursos despertam fascinio por sua for¢a, curiosidade e personalidade.

Assim como as criangas, os filhotes de ursos também aprendem brincando. Correr,
rolar e explorar sdo formas naturais de descobrir o mundo e desenvolver habilidades.
Essa linguagem em comum da natureza e dos humanos transforma cada momento de
brincadeira em aprendizado e descoberta.

Brincar com os Ursos da linha Bichinhos 3D é despertar o instinto natural para aventuras.




Descobrindo a fauna de um novo jeito

A Capivara e o Jacaré agora fazem parte da nossa colegédo de Bichinhos 3D, ao lado da
Baleia, Tartaruga e Joaninha que jd marcam presenca nos playgrounds.
Os novos bichinhos ampliam as possibilidades de interagéo, trazendo diversidade e surpresa aos espacos de lazer.

altura, as cores e as formas despertam a curiosidade das criangas e estimulam o contato com as representagoes
naturezaide um jeito sensorial € espontdneo. Com essa nova colegéo, o playground aproxima o mundo animal do
cotidiano, tornando a brincadeira, além de divertida, mais completa.

;

Jacaré
Bichinhos 3D

Capivara
Bichinhos 3D

Faixa etéria  Capacidade Capacidade Altde queda Altura largura  Comprimento Margem de seguranca e Pode ir
£ - Fixagdo f
(idade) (kgs) (usuérios) (cm) (cm) (cm) (cm) (cmxcm) em laje?

Produto

Baleia (esguicho opcional) Livre 250 2 40 40 18 180 320 x 360 Apoiado contrapiso Sim
Tartaruga Livre 250 35 35 109 350 x 374 Apoiado contrapiso Sim
Joaninha Livre 250 50 50 120 150 360 x 390 Apoiado contrapiso Sim

Urso Livre 250 65 65 150 183 450 x 483 Apoiado contrapiso Sim

Capivara Livre 250 30 30 74 310 x 384 Apoiado contrapiso Sim Tarta ruga Joaninha Baleia
Jacaré Livre 250 20 20 45 200 284 x 440 Apoiado contrapiso Sim Bichinhos 3D Bichinhos 3D Bichinhos 3D




Mini Morrinhos

Criados para estimular o movimento e a
autonomia das criangas, especialmente
daquelas menores. <

Morrinhos

Com dimensodes intermediarias,
proporcionam o equilibrio ideal entre
desafio e diverséo.

Invertido
Espiral

Com dimensées reduzidas e formas mais suaves,
oferecem um espacgo seguro para desenvolver equilibrio

Suas curvas e relevos despertam o interesse das criangas
em se movimentar, testar possibilidades e ampliar a

M' L P TR W T e
<
<.
<,

criatividade enquanto exploram o espaco. e coordenacéo durante as primeiras experiéncias de +§anc%o
brincadeira.
Invertido
Simples A variedade de tamanhos e formatos permite que os Mini Mo/rrinho
Mini morrinhos se integrem a diferentes tipos de projeto, com tanel
compondo areas mais amplas ou espagos dedicados a
Cl’quIa primeira infancia.

Com escorregador

Geyser
Com esguicho

Cuapula

Com tunel triplo

Capula Cupula b
Com tanel Com tnel e @g@i&g
escorregador o

Suave Suave

Plano
Com escorregador

o - -
- e
Plano ® O o ® -
Com tunele )
escorregador . ) .
[ .
Plano Morrotinhos Morrotinhos Morrotinhos
Com tanel B M G
Produto Faixa etaria Capacidade Capacidade Alt de queda Altura largura  Comprimento Margem de seguranga Fixacdo Pode ir
(idade) (kgs) (usuérios) (cm) (cm) (cm) (cm) (cmxcm) ¢ em laje?
CupBlalcomitanel S D00 2 S5 S5 200 200 2500 Apoiadolcentiapise Si Produto Faixa etéria  Capacidade Capacidade Altde queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranca Fixacdo Pode ir
Cupula com escorregador +3 500 1 95 95 200 360 660 x 500 Apoiado contrapiso Sim (idade) (kgs) (usuérios) (cm) (cm) (cm) (cm) (cmxcm) & em laje?
Culpula com tanel e escorregador +3 500 2 95 95 200 360 660 x 501 Apoiado contrapiso Sim Morrotinhos P +2 - 1 10 10 230 @30 - Apoiado contrapiso Sim
CuUpula com tanel triplo +3 500 2 95 95 260 260 2560 Apoiado contrapiso Sim Morrotinhos M +2 = 2 10 10 @30 @30 = Apoiado contrapiso Sim
Plano com tanel +3 500 3 95 95 300 300 @600 Apoiado contrapiso Sim Morrotinhos G +2 - 3 10 10 230 230 - Apoiado contrapiso Sim
Plano com escorregador +3 500 2 95 95 300 300 600 x 410 Apoiado contrapiso Sim Mini com tanel +2 250 1 55 55 2100 2100 @340 Apoiado contrapiso Sim
Plano com tanel e escorregador +3 500 2 95 95 300 300 600 x 411 Apoiado contrapiso Sim Geyser (com esguicho) +2 100 3 45 45 2100 2100 2340 Apoiado contrapiso Sim
Invertido +3 = 4 50 8 2195 2195 2435 Escavado solo Nao Suave P (esguicho opcional) +2 250 2 30 30 2160 2160 @400 Apoiado contrapiso Sim
Invertido espiral +3 o 6 50 10 320 365 560 x 605 Escavado solo Néo Suave M (esguicho opcional) +2 250 1 55 55 2180 2180 2420 Apoiado contrapiso Sim



Morroes

Grandes e robustos, os morrées da Rubber Brasil estimulam as criangas
a se mover, escalar e explorar o playground de maneiras diferentes.

Seus tamanhos e formas maiores se tornam elementos centrais do playground, convidando
as criangas a experimentar percursos diferentes e a descobrir novas maneiras de brincar.
Subir e se equilibrar sobre esses elementos contribui para o desenvolvimento da forga,
coordenagéo e confianga nas proprias habilidades.

A sensacgdo de superar obstaculos transforma o espago em um ambiente motivador,
onde o aprendizado fisico e a diversdo se combinam de maneira natural para incentivar a
autonomia e a criatividade.

Boomerang

Colina
G
Produto Faixa etéria Capacidade Capacidade Alt de queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranga

(idade) (kgs) (usuarios) (cm) (cm) (cm) (cm) (emxcm)

Boomerang +3 500 5 85 85 290 590 890 x 590
Planalto P +3 500 4 95 95 440 660 738 x 956
Planalto M +3 700 3 95 95 510 720 810 x 1020
Planalto G +3 500 6 95 95 535 912 835x 1212
Escarpa P +3 500 3 120 120 488 695 838 x 995
Escarpa M +5 700 4 150 150 545 710 895 x 1010
Escarpa G +5 700 6 150 150 612 805 962 x 1248
ColinaM 5] 1000 10 150 150 708 737 1058 x 1236
Colina G +5 700 5 150 150 740 1130 1130 x 1430

Fixagéo

Apoiado contrapiso
Apoiado contrapiso
Apoiado contrapiso
Apoiado contrapiso
Apoiado contrapiso
Apoiado contrapiso
Apoiado contrapiso
Apoiado contrapiso
Apoiado contrapiso

Pode ir
em laje?

Planalto

P

Colina
M

Planalto
G

Planalto
M

Escarpa
M

Escarpa
P

+ acessorios disponiveis

Escgrpa clique aqui e saiba mais

>




80 ¢,
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o Acessorios

Argolas, agarras e escorregadores oferecem oportunidades de movimento,
desafios e interagdo entre as criancgas. Ao serem distribuidos de forma planejada,
adicionam mais possibilidades de exploragéo, incentivando as criangas a
Cordilheira inventarem percursos, testarem suas habilidades e criarem novas formas de

Com esguicho brincar. A diversidade de cores e formatos permite compor um ambiente Unico,
agradavel e divertido.

Morroes
Cordilheira

Cada subida e descida coloca & prova o
equilibrio, a for¢a e a capacidade de pensar
estratégias.

Fibra de vidro

Com obstaculos diversificados e formatos variados, ele
oferece mdultiplas maneiras de brincar em um Gnico lugar.

A proposta do equipamento incentiva a criatividade,
permitindo as criangas explorarem os elementos de
maneiras novas e descobrirem percursos diferentes.

Tanel Escorregador
Em fibra de vidro Em fibra de vidro

Cordilheira )
. + opgdes de cores
Simples I |

Agarras

Cordilheira + Trilha 1

Toquinhos P + Alpinista

Agarras Argola

Em resina ortoftélica Em ago inox

Cordas

Cordilheira + Trilha 2

Cordilheira + Trilha 3 ‘ g i
Trilha equilibiro Z + 2x Toquinhos P i Y \
Produto Faiga etaria Capacidade Capacigade Alt de queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranca Fixagao Pode_ ir \ i ; Y K\
(idade) (kgs) (usuarios) (cm) (cm) (cm) (cm) (cmxcm) em laje? pon
Cordilheira (esguicho opcional) +3 = 5 50 50 487 630 980 x 787 Apoiado contrapiso sim \ YK‘R’

Cordilheira + Trilha 1 +3 - 5 75 75 487 630 980 x 787 Apoiado contrapiso Sim

Cordilheira + Trilha 2 +3 - 5 95 95 487 630 980 x 787 Apoiado contrapiso Sim

Cordilheira + Trilha 3 +3 - 5 75 75 487 630 980 x 787 Apoiado contrapiso Sim Malha de Corda Corda com discos

Alma de ago e discos em madeira
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Novas formas de interagéo
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Painéis
Interativos®™

Girar, deslizar e tracar caminhos marca
o inicio da descoberta nos novos Painéis
Interativos.

Os movimentos despertam a curiosidade e convidam

as criangas a explorar cores, formas e texturas em

uma experiéncia que une brincadeira e aprendizado.
Enquanto se divertem, desenvolvem coordenagédo motora,
percepgéo tatil e raciocinio de maneira leve e espontanea.

Com estimulos que envolvem corpo e mente, os Painéis
Interativos favorecem tanto o jogo coletivo quanto os
desafios individuais. A brincadeira se integra com desafios
e descobertas, tornando o momento mais significativo.

Roseta

O Painel Roseta floresce em movimento, com pétalas
giratorias que despertam curiosidade e estimulam a
motricidade fina das criangas.

Como uma flor que se abre ao sol, o simples ato de girar
se torna um gesto de descoberta e encantamento, do
movimento da abelha até o centro da flor.

ReX

O Painel Rex leva as criangas a uma
aventura juréssica, explorando formas e
engrenagens.

Ao interagir com as pegas, elas
desenvolvem raciocinio e coordenagéo
enquanto descobrem as texturas e relevos
do féssil do dinossauro.

Produto Faixa etéria Capacidade Capacidade Alt de queda

(idade) (kgs) (usuérios) (cm)
Painel Rex +2 = 2 -
Painel Nazca +2 = 2 =
Painel Roseta +2 - 1 -

h

Altura
(em)

1o
120
106

Largura
(cm)

8
12
50

Nazca

O Painel Linhas de Nazca inspira as criangas
a seguir caminhos e decifrar padroes e
formas geomeétricas, como nos antigos
geoglifos das civilizagbes passadas.

Tragar cada percurso exige légica,
planejamento e concentragéo, tornando o
desafio uma brincadeira de descobertas.

Com(;:}r::;ento Margezﬁiiergyranqa Fixagao ePrﬁcllaej;r”
135 375x248 Fixado contrapiso Sim
134 373 x 250 Fixado contrapiso Sim
68 308 x 245 Fixado contrapiso Sim



rubber
sz

3 opgoes de
cores do miolo

O desafio é alinhar - ] —— o0

+ borda customizavel

corpo e mente. | N’

A medida que as criangas movimentam o corpo, o disco

gira e a bolinha percorre o labirinto, exigindo concentragéo,
equilibrio e coordenagéo. As formas circulares estimulam a
atencgéo, convidando a testar estratégias com criatividade e

raciocinio.

Quando testam novas maneiras de girar e conduzir a
bolinha, as criangas exercitam paciéncia e foco, enquanto o
equilibrio entre corpo e olhar desperta a curiosidade e da

Faixa etéria Capacidade Capacidade Alt de queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranga Pode ir

ritmo a brincadeira. P FiEEiD (idade) (kgs) (usuarios) (cm) (cm) (cm) (cm) (emxcm) REEGED em laje?
) Disco labirinto 2 100 1 37 37 60 60 360 x 360 Fixado contrapiso Sim



Circuitos

\
\ Y
\

Transfor ""'ndof movimen t 2
em descoberta |

Feitos para subir-equilibrar, escalar e vencer desafios, 0s equipamentos estimulam
coordenagdo motora, autoconfianga e trabalho.em equipe, criando percursos Unicos
e repletos de possibilidades.



de gato.

Criado para ampliar
as possibilidades de
movimento.

Inspirado nas teias de cordas e nas brincadeiras de
equilibrio, esse novo equipamento € composto por
inclinagdes e niveis variados. Sua estrutura &€ conectada
por redes e trechos entrelagados que desafiam as
criangas a explorar caminhos, descobrir percursos e criar
suas proprias historias.

Nas subidas e descidas, as criangas encontram espagos
para deitar, descansar e observar o0 entorno sob outra
perspectiva. E como se cada trama da corda fosse parte
de uma grande teia de possibilidades.

Pode ir
em laje?

Faixa etéria Capacidade Capacidade Alt de queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranga

RrodUic (idade) (kgs) (usuérios) (cm) (cm) (em) (cm) (emxcm)

Fixagéo

Chumbado em solo A
Cama de gato +5 9 90 90 320 345 644 x744 com escavagdo Néao



O Circuito Circus pode ser adquirido como

~
U M es petacu IO um conjunto completo ou dividido em duas
S ~ versdes menores, ou melhor, em 2 atos da
de diverséao.

diverséo.

Circus | Ato completo

Uma experiéncia completa de desafios que conecta
equilibrio, altura e percurso em uma proposta fluida.

>

Ato 1| Trapézio Ato 2 | O Equiilibrista
Concentra os desafios nas alturas, estimulando coragem Foco na coordenacéo, equilibrio e na percepgéo espacial.
e equilibrio.

Circus

og’s [ ] [ ] [ ] >
O equilibrio e a magia do circo. -
Pontos de equilibrio, cordas, desafios nas alturas e plataformas suspensas formam um verdadeiro espetaculo de
aventuras, onde as criangas se tornam acrobatas, equilibristas e exploradoras de trajetos desafiadores através da - -
imaginagao. W,
Inspirado na alegria das lonas coloridas de um circo, o Circuito Circus envolve as criangas em uma experiéncia cheia
de cores, desafios e descobertas. Produzido com estruturas de madeira, cordas de alta resisténcia e detalhes em EPDM
colorido, permite personalizagdes e ampliagdes de percurso, criando diferentes configuragées para cada projeto.
Produto Faixa etéria Capacidade Capacidade Alt de queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranga Fixacd Pode ir
(idade) (kgs) (usuérios) (cm) (cm) (cm) (cm) (cmxcm) xagao em laje?
Circus - Ato completo +5 © 15 100 356 634 1108 1408 x 987 Nao
Circus - Ato 1 +5 - n 80 310 520 632 860 x 987 CGEEDEMEED e

com escavagéo
Circus - Ato 2 +5 - 8 100 356 413 981 770 x 1335 Néo



Exclusivam : |
tornando cada partida uma expel
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Acessorios

O Minigolfe & entregue com um kit basico de
acessorios para o jogar, garantindo que a brincadeira
seja divertida desde o primeiro momento. O kit inclui
2 tacos e 3 bolinhas, permitindo que as criangas
comecem a brincar assim que o equipamento é
instalado.

Diferentes estilos
de partidas

S&o cinco modelos de Minigolfe, cada um
oferecendo niveis diferentes de dificuldade e
desafios especificos.

Seu design versatil permite que a brincadeira se adapte a
diferentes espacos e situagées. Com ele, a brincadeira se
torna uma oportunidade de testar estratégias, se divertir
e se desafiar, sempre com segurancga e conforto.

Além do kit de acessorios, cada modelo do Minigolfe
conta com seus proprios componentes, Argolas,
Bandeirinhas, Mini toquinhos e o L.

Labirinto
Tente sair répido

Arcada
Desafio em dngulo

Bandeirinha e Cagapa Taco

Em metal e madeira Em metal e madeira

Link _ i

. Supere os vales
Bioma

Formas orgénicas

z
L Mini toquinhos
Em madeira Em madeira

AN D q

Produto Fa(i'xa etéria Capacidade Capac:ic_iade Alt de queda Altura largura  Comprimento Margem de seguranga Fixagdo Pode_ir Par do SOI
idade) (kgs) (usuarios) (cm) (cm) (cm) (cm) (emxcm) em laje? Experiéncia completa
Link +3 - 4 12 12 ) 310 330 x 550 - sim Argolas
Arcada +3 = 4 8 8 253 539 492 x 779 = Sim Em metal
Labirinto +3 - 4 8 8 280 280 520 x 520 - Sim
Por do sol +3 - 4 8 8 37N 575 610 x 815 - Sim
Bioma b3 = 4 8 8 391 465 627 x 709 = Sim



Brincar na cama eléstica da Rubber Brasil estimula o equilibrio, a forga

U m Sa Ito e a percepgéo corporal, proporcionando momentos de diverséo
. ~ seguros para criangas a partir de 5 anos.
em diversao

Cada salto se transforma em uma experiéncia envolvente que
incentiva movimento e atividade fisica de forma natural.

Cama elastica embutida

Cama elastica embutida
Malha redonda

Malha quadrada

Cama elastica no morrinho

Simples

Cama elastica no morrinho

Duplo

Produto Fa(‘y(a etaria  Capacidade Capaqidade Alt de queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranga Fixagdo Pode» ir

idade) (kgs) (usuérios) (cm) (cm) (cm) (cm) (cmxcm) em laje?
Malha quadrada LI embutida 3 150 1 = = 100 100 450 x 450 Escavado no solo Né&o
Malha circular DI embutida +5 150 1 © = 100 100 2400 Escavado no solo Néo
Malha circular D1,5 embutida +5 150 1 - - 150 150 @450 Escavado no solo Nao
Morrinho simples +5 150 1 40 40 270 270 @570 Apoiado contrapiso Sim
Morrinho duplo +5 150 1 40 40 270 458 570 x 758 Apoiado contrapiso Sim




S
‘Olhar para o chéo nuncE'fm tdo C divertido

Os desenhos e brincadeiras de piso da ﬂber ?sn ampliam o potenCIaI ladico dos
playgrounds. Eles estimulam o movimento, a interagéo OCurlomdade das criancgas,
tornando o préprio chao parte da b{jpbadeira

w




JOQOS, circuitos
e amarelinhas —2,5m
Ha indmeras possibilidades de brincadeiras AN E—
qye podem ganhar forma diretamente no m— 1,5m
piso.

1m

Ao olhar para baixo, as criangas encontram caminhos,
desafios e jogos que despertam a curiosidade e
convidam a diverséo.

S4o brincadeiras visuais e interativas que tornam o JUMP
playground um ambiente cheio de diversédo. Com cores
marcantes e composigoes criativas, o chdo passa a
integrér as a.tivida.des, i.ncentivando o movimento, Salto em Zig zag . Sinuoso
a convivéncia e a imaginagdo de maneira leve e distancia M P
espontanea.
0
- )

Amarelinha
Caracol 0!5 m

.
LT S20g @t

Jogo da imitagcdo ' ’
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Pézinhos Patinhas Minhoquinha Mé&os no chéo Barra

Jogo das emogbes Tiro ao alvo

@ é
>
o g BEl (5]
Pistinha /9 6) o
Produto Faixa etéria Capacidade Largura  Comprimento  Pode ir Produto Faixa etaria Capacidade Largura  Comprimento  Pode ir e Em

(idade) (usuérios) (cm) (cm) em laje? (idade) (usuérios) (cm) (ecm) em laje? @ @
Amarelinha Caracol Livre 1 167 169 Sim Maos no chao Livre 1 50 Variavel Sim e @
Amarelinha Circular Livre 1 80 290 Sim Minhoquinha Livre 1 26 152 Sim
Amarelinha Geométrica Livre 1 82 317 Sim Salto em distancia Livre 1 160 280 Sim 9 @
Amarelinha Quadrada Livre 1 78 50 Sim Sinuoso M Livre 1 243 271 Sim @
Amarelinha Patinhas Livre 1 120,15 305,40 Sim Sinuoso P Livre 1 94 161 Sim o o
Amarelinha 3D Livre 1 75 226 Sim Pézinhos Livre 2 140 25 Sim
ABCD Livre 1 150 445 Sim Pistinha Livre = Varidvel  Variavel Sim
Barras paralelas Livre 1 36 16 Sim Tiro ao alvo Livre 2 200 500 Sim
Jogo das emoges Livre ! 240 240 sim Zig zag M Livre 1 40 398 sim Amarelinha Amarelinha Amarelinha Amarelinha Amarelinha
Jogo da imitagdo Livre 2 127 280 Sim Zig zag P Livre 1 40 204 Sim 3D Quadrada Geomeétrica Redonda ABCD
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A geometria
da diverséo

Com design minimalista e elegante,
se integram a qualquer projeto, valorizando o
espaco e criando uma estética sofisticada.

Idealizadas em trés tamanhos diferentes, elas se ajustam
a playgrounds internos e externos, adaptando-se a
diferentes dimensdes e necessidades.

Vg

+ opgoes de acabamento

Natural Caramelo

EGEN® Faixa etdria Capacidade Capacidade Altde queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranga Fixacdo Pode ir
(idade) (kgs) (usuérios) (cm) (cm) (cm) (cm) (cmxcm) G em laje?

Geodésica P +3 450 4 130 130 @260 @260 @560 Consultar Sim
Geodésica M +3 450 6 150 150 @300 @300 @600 Consultar Sim
Geodésica G +3 450 8 180 180 @360 @360 @760 Consultar Sim




Caminhos de aventura
Desafios ganham forma com a nossa linha Trilhas, uma colegdo de equipamentos de
madeira que transforma o playground em um espago de exploragéo e aventura.

Os percursos sdo pensados para estimular a coordenacéo e o equilibrio, convidando as
criangas para descobrir novas habilidades.



Uma colegéo de equipamentos de madeira [ / gizf,
R )
que transforma o playground em um espaco T'f\ i & g s
de exploragéo e aventura. fr— 4 b S—— - “f: &
3 -, - - %
- L & & /B
A Linha Trilhas proporciona momentos de superagéo = — o e eﬂ
e autodescoberta, o que fortalece a confianga e a v . —
capacidade de lidar com situagdes inesperadas. A cada
desafio vencido, as criangas descobrem novas formas de Trilha Equilibrio Trilha Equilibrio Trilha em “S” Trilha em “S”
se movimentar e interagir com o espago. W Y Continuo Descontinuo
- k E i i
L T

. oo . o o1 o . . . . e .« .
Trilha Equilibrio Trilha Equilibrio Trilha Circular Trilha Alpinista Escalada Alpinista
U H
& r F o =
= - > = - - - - H H
g , . el O fe .eoF o Trilha Toquinhos
= -1 X - ik ‘B - i e e -
< < ¥ i ') T "f = m Q& - e - M
~ y K I~ o g
- b . - - | { ; 4
- - S, - w @ P e i 2. €
W u i -~ & AP
v . ’ A o Yl &
&£ s = §
m m
& m = win = . .
&2l . Trilha Toquinhos
- { br
. T4 . . z H H
Trilha Equilibrio Trilha Arvore Trilha Toquinhos
z (€]
Produto Faixa etéria Capacidade Capacidade Alt de queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranga Fixacao Pode ir Produto Faixa etéria  Capacidade Capacidade Alt de queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranga Fixacao Pode ir
(idade) (kgs) (usuérios) (cm) (cm) (cm) (cm) (emxcm) i em laje? (idade) (kgs) (usuérios) (cm) (cm) (cm) (cm) (ecmxcm) < em laje?
“S" Descontinuo +3 80 6 60 60 370 625 745 x 940 Sim Equilibrio”w” +3 80 3 35 35 150 550 745 x 940 Sim
“S” Continuo +3 80 6 60 60 370 625 745 x 940 Sim Equilibrio”y” +3 80 3 25 25 285 335 745 x 940 Sim
. Fixado no contrapiso . A Fixado no contrapiso .
Circular +3 80 6 60 60 330 330 2630 com Parabolt M8 x 80 Sim Equilibrio”z +3 80 3 25 25 185 540 @630 com Parabolt M8 x 80 Sim
Alpinista +3 80 4 90 90 150 150 2450 mm ou chumbado Sim Equilibrio”U” +3 80 3 25 25 315 365 @450 mm ou chumbado Sim
Toquinhos P +3 80 2 60 60 250 64 366 x 552 em solo com sim Equilibrio"H” +3 80 3 25 25 220 300 366 x 552 em solo com sim
escavagao ) escavagao
Toquinhos M +3 80 4 60 60 525 100 827 x 400 Sim Arvore +3 80 6 45 45 565 580 827 x 400 Sim
Toquinhos G +3 80 6 60 60 790 100 1090 x 400 Sim Escalada alpinista +5 70 5 175 290 215/190 265/57 1090 x 400 Consultar Sim
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https://www.kompan.com/en/int

Os equipamentos Giratérios da Kompan As Escaladas transformam o brincar em uma

° s °
G I ra tO rl OS estimulam a interagédo social entre as criangas. E S C a I a d a aventura cheia de desafios.

Essas estruturas conquistam criangas de todas as idades,
transformando o playground em um espacgo de diversdo
cheio de movimento e experiéncias variadas.

Com diferentes obstaculos e recursos, eles estimulam a
agilidade, o equilibrio e a coordenagéo, permitindo que
as criangas explorem movimentos variados e construam
confianga no proprio corpo. Sdo novas oportunidades de
experimentar o movimento e se superar.

Multispinner
Carousel

Micro Spacenet

Spire Net

Spinner Bowl

Supernova

Mountain Trail

Produto Fa(ka etaria Capacidade Capa(;i(_jade Alt de queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranga Fixagéo Pode_ ir Produto Fai?<a etaria Capacidade Capacigade Alt de queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranca Fixagéo Pode_ ir
idade) (kgs) (usuarios) (cm) (cm) (cm) (cm) (cmxcm) em laje? (idade) (kgs) (usuérios) (cm) (cm) (cm) (cm) (cmxcm) em laje?
Spinner Bowl! +4 - 1 100 60 55 52 355 x 352 Fixado contrapiso Sim Mountain Trail +6 - 20 185 397 777 608 150 x 979 Fixado no solo Nao
Multispinner Carousel +3 - 7 100 77 176 176 576 x 576 Fixado contrapiso Sim Micro Spacenet +3 - 13 100 295 427 427 725 x 725 Fixado no solo N&o
Supernova +6 - 8 100 60 206 206 606 x 606 Fixado contrapiso Sim Spire Net +4 - 34 180 507 620 620 920 x 920 Fixado no solo Nao



o o Explorar o proprio corpo e desafiar o o Descobrir o entorno por meio do toque, do
E u I I I b rl O equilibrio pode ser uma experiéncia I n te ra t I VOS movimento e da curiosidade transforma
q divertida e enriquecedora. os primeiros anos em um periodo rico de
Com os Brinquedos de Equilibrio da Kompan, as criangas aprendlzado IO il o)

testam movimentos, coordenam passos e aprimoram
a estabilidade, desenvolvendo habilidades como

Com os painéis interativos, bebés e criangas pequenas
encontram um universo rico em estimulos. Engrenagens,
percepgéao corporal e controle dos movimentos. rodas, cordas, placas de sinalizagao, sino e medidores
convidam ao empurrar, puxar e experimentar.

Service & Workshop

Track Ride Tower

& Performer Arch

Shop & Kitchen
Arch Ladder

Produto Faixa etdria Capacidade Capacidade Alt de queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranga Fixacao Pode ir
(idade) (kgs) (usuarios) (cm) (cm) (cm) (cm) (cm xcm) G em laje?
Track Ride Tower +6 - 4 8 260 301 617 961x 418 Apenas solo Nao Produto Faixa etaria Capacidade Capacidade Altde queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranga Fixacao Pode ir
performer Arch +5 - 15 225 307 108 622 914 x 418 Apenas solo Nao (idade) (kgs) (usuarios) (em) (em) (em) (em) (emxcm) 5 em laje?
Arch Ladder +5 - 20 200 200 105 439 738 x 470 Fixado contrapiso Sim Shop & Kitchen +6m - 8 0 121 120 145 445 x 420 Consultar Sim

Kuma +6 = 17 252 263 281 723 1022 x 598 Fixado contrapiso Sim Service & Workshop +6m o 8 0 121 120 147 447 x 420 Consultar Sim



No ritmo da brincadeira

Movimento, desafio e descoberta definem os-equipamentos da Moving Play. Reconhecida
por sua capacidade de inovar, a empresa desenvolve solugdes que estimulam o equilibrio,
a agilidade e a exploracéo, garantindo experiéncias seguras e divertidas. Pular, girar e testar
novas habilidades se transforma em aprendizado divertido.


https://moving-play.com.br/

Animolas

<

“\*<

Borboleta
Face dupla

Abelha

Face dupla

Sapo

Face dupla

Joaninha
Face dupla

Tartaruga
Face dupla

AT

{

P
18 1

Peixe
Face dupla

Disponiveis em diferentes formas de
animais, os Animolas permitem criar areas
tematicas com identidade proépria.

A variedade de espécies e formatos transforma o
playground em um ambiente mais expressivo, cheio
de possibilidades, onde cada canto oferece novas
oportunidades de exploragéo.

DinoCar

Face dupla

Carrinho
Face dupla

Dragéo
Face dupla

Jacaré
Face dupla

Arara
Face dupla

Esquilo
Face dupla

{5 YYY

Cavalo
Face Unica

Cachorro Coelho

Face Unica

Motoquinha Onga Tigre Trevo Smile
Face Unica Face Unica Face Unica Animola gangorra
Faixa etéria Capacidade Capacidade Alt de queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranga vt
RIEED (idade) (kgs) (usuérios) (cm) (cm) (cm) (cm) (cmxcm) piecas
Animola face dupla +1 65 1 50 75-100 25-32 65-100 @370 /
q P Parabolt M8 x 80 mm
Animola face Unica +1 65 1 50 75-100 25-32 65-100 2370 Parabolt M12 x 120 mm
Animola gangorra | Trevo smile +1 100 4 50 50 100 100 @400

A

Pode ir
em laje?

Sim
Sim
Sim

Discos &
Plataformas

= » -

Anel de Salto

Disco + Plataforma

Equilibrio S

Plataforma

Produto

(idade) (kgs) (usuarios)

Disco Voador 60 +3 80 1
Disco Voador 80 +3 80 1
Disco Equilibrio +3 85 1
Anel de salto +3 255 3
Plataforma Equilibrio S +3 170 1
Plataforma Surf +1 80 1
Plataforma Skate +3 85 1

T

LW W W

Faixa etaria Capacidade Capacidade Alt de queda
(em)

37
37
55
55
55
80
36

As molas proporcionam desafios motores
e experiéncias ladicas que promovem o
equilibrio e a coordenacéo.

Fabricados com molas resistentes e duréveis, esses
equipamentos suportam uso intenso, garantindo
seguranga e confiabilidade. Além disso, seus topos
podem ser preenchidos com EPDM, oferecendo ampla
variedade de cores e possibilidades de personalizagdo
que se integram ao conceito visual do playground.

L

Equilibrio

Disco

\

\
A e

Voador
Disco
Surf
Plataforma
Skate
Plataforma
Altura Largura  Comprimento Margem de seguranca Fixacé Pode ir
(cm) (cm) (cm (cmxcm) xagao em laje?
37 60 60 2360 Sim
37 80 80 @380 Sim
55 47 47 @347 / Sim
Parabolt M8 x 80 mm A
& 12 12 B Parabolt M12 x 120 mm Sl
55 35 290 330 x590 Sim
80 70 253 344 x 554 Sim
36 32 19 419 x 332 Sim



Gira-gira

O Gira-gira oferece mais do que diverséo e
proporciona desenvolvimento fisico e motor.

Durante o giro, as criangas trabalham o equilibrio e
aprimoram o controle do corpo, fortalecendo habilidades
essenciais para o crescimento. A brincadeira exige
concentragdo e percepgédo corporal, permitindo que elas

Balancgos

Os balangos trazem a sensacéo de flutuar
no playground e criam situagées que
estimulam o corpo e a convivéncia.

A variedade de modelos amplia as formas de brincar
e permite adaptar o equipamento a diferentes idades,
estilos e propostas de espaco.

explorem desafios de forma segura e ganhem confianga
nas proprias capacidades.

Além do aspecto de diversdo, os balangos contribuem
para um ambiente mais acolhedor e atrativo. Presentes
em muitos projetos, eles estimulam a interagéo e o
compartilhamento entre as criangas. Assim, a brincadeira
se torna uma vivéncia completa, a qual combina
socializagéo e diverséo.

Carolzinha Catarina Dudinha

Carrossel Carrossel Carrossel

Balangco de madeira
Assento simples ou Ninho

Isabela Ceci Juju
Gira-gira Gira-gira Gira-gira
21
Balango metalico
Assento simples ou Ninho
P Faixa etéria Capacidade Capacidade Altde queda Altura Largura  Comprimento Margem de seguranga R, Pode ir
roduto 4 N Fixagdo a . . . . . .
(idade) (kgs) (ususrios) (cm) (em) (em) (em) (emxcm) em laje? Produto Faixa etaria  Capacidade Capacidade Altde queda Altura largura  Comprimento Margem de seguranga Fixacdo Pode ir
Carrossel Catarina +3 550 6 45 10 260 260 @660 Consultar N&o (o) (ko®) (emtitee] (Cn) (om) (o) (Cp) (Cpt ) ¢ em laje?
Carrossel Carolzinha +3 450 3 45 100 210 210 2620 CERaiED N&o Balango métalico +1 170 - - 269 224 355 697 x 355 Parabolt MI2 x 120 mm Sim
Carrossel Dudinha +3 250 5 45 90 150 150 2550 Consultar sim Balango de madeira +1 170 o = 278 221 367 697 x 367 Parabolt MI2 x 120 mm Sim
Cariress] Il ¥ e ! — 20 5 €5 25es CeeEER DL Acessério Faixa etaria Capacidade Capacidade Alt de queda Altura Llargura  Comprimento Margem de seguranga - Pode ir
Gira-gira Ceci Até 5 anos 80 3 10 60 105 105 @405 Consultar Sim (idade) (kgs) (usuérios) (cm) (cm) (cm) (cm) (cmxcm) agao em laje?
Gira-gira Juju +3 80 1 30 151 60 60 2460 Consultar Sim Ninho +1 100 3 45 8 1o no Variavel por estrutura  Fixado na estrutura -
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o>, - parce o com qualidade, se
. P i § e o ) ) . ’ i ;
Z I o él R ' : Pabaiie o o ‘materiais resistentes para criar projetos capazes de acompanhar o desenvolvimento e a
_ i energia das criangas.


https://zioberbrasil.com.br/

Gira-gira,
equilibrio
e escalada

Equipamentos de Equilibrio, Escalada e
Gira-gira ocupam papel essencial em
playgrounds projetados com atencéo ao
desenvolvimento infantil.

Eles criam oportunidades de movimento e desafios,
fortalecendo habilidades motoras enquanto as criangas
exploram seus proprios limites de maneira segura e
envolvente.

Para que tudo isso aconteca de forma duradoura, o
material escolhido precisa acompanhar o ritmo das
descobertas.

Carrossel

Torcida

Escalada

+ opgoes de cores

Planeta terra
Gira-gira

Meia lua
Escalada

R

Gangorra em pé

Equilibrista

Gangorra
Com encosto

Produto

(idade) (kgs) (usuérios) (cm)
Gangorra | Sem encosto +5 100 2 82
Gangorra | Com encosto +5 100 2 82
Gangorra em pé equilibrista 3 80 2 595
Escalada Meia lua +7 70 4 185
Escalada Torcida +7 75 4 206,6
Gira-gira Planeta terra +7 70 3 45,2
Carossel +7 70 8 165

Faixa etaria Capacidade Capacidade Alt de queda

Altura
(cm)

82
82
1417
258,1
206,5
166,7
206,1

Gangorra

Sem encosto

Largura
(em)

27

271

61,6
208,33
4223
130,3
153,56

Comprimento
(em)

295
295
187,6
208,33
4223
144,3
1563,5

Margem de seguranca
(cmxcm)

495 x 235,7
495 x 235,8
387 x 261
500 x 500
@765
444 x 430
@653

Fixagdo

Parabolt M12 x 120 mm
Parabolt M12 x 120 mm
Parabolt M12 x 120 mm
Parabolt M12 x 120 mm
Parabolt M12 x 120 mm
Parabolt M12 x 120 mm
Parabolt M12 x 120 mm

Pode ir
em laje?

Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim
Sim



O movimento de balangar acompanha o

Balangos

No compasso do embalo, o corpo encontra ritmo e

o impulso desperta novas percepgdes, ajudando a
S S e I I O S construir coordenagéo e confianga. Balancar também é

um exercicio de autonomia, j& que a crianga aprende a
ﬂ

controlar o movimento, a medir a forga e a reconhecer
seus proéprios limites.

S
Estrutura modular Estrutura modular
Ninho + Tradicional + Meu bebé Tradicional 2x + Meu bebé + Baby basket
N
Estrutura padréo Estrutura padréo Estrutura padréo
Baby basket + Meu bebé Tradicional + Meu bebé Tradicional 2x
~ i >
Estrutura individual Estrutura individual Estrutura ninho
Meu bebé Tradicional Ninho
Produto Fa(i;(:azt:;ia Cap(akgsd)ade Cazﬁ;i;ﬁ:ge Alt <j(i:1x;eda ?gﬁ‘:)s L‘?L?;J;s Com(ir’i‘:;ento Margegzr:is;‘g;ranga Fixagdo ;?jl:]g?
Estrutura individual +5 100 1 84,7 260,6 197,2 210,8 670 x 340,8 Parabolt M12 x 120 mm Sim
Estrutura ninho H3 100 3 84,7 260,6 197,2 3384 7512 x 444,4 Parabolt M12 x 120 mm Sim
Estrutura padrédo +5 100 2 84,7 260,6 197,2 3584 670 x 466,3 Parabolt M12 x 120 mm Sim
PSR Fa(iﬁazteé;ia Cap(ig'sd)ade Cazﬁcéiﬁsge Alt d(ir?qt;eda A(\(\:;JT:? L?::g';:;a Com&r;:r;ento Margezzr:ex iengi;ranqa Fixagéo e:icli;ér?
Meu bebé +9m 30 2 190,5 = = = Variavel por estrutura  Fixado na estrutura =

Baby basket +9m 30 o © = o Variavel por estrutura  Fixado na estrutura -

Tradicional +9m 100 - = = o Variavel por estrutura  Fixado na estrutura =

1
1
Ninho +1 100 3 45 8 10 110 Variavel por estrutura  Fixado na estrutura =
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Agradecimento

Na Rubber Brasil, desenvolvemos equipamentos e acessorios que
acompanham as transformacées dos espacos de lazer. Buscamos
inovagdo em design, materiais e funcionalidades, com solugées
que ampliam as possibilidades de uso e estimulam experiéncias
mais ricas para as criangas.

Os novos langamentos reforgcam essa visdo: produtos versateis,
seguros e adequados a diferentes tipos de projeto. As pecas
unem durabilidade, estética e conforto, atendendo as exigéncias
técnicas sem perder o caréater original.

Com um portfélio em constante renovacéo, a Rubber amplia

o conceito de playground e cria ambientes mais integrados,
criativos e atuais.

Agradecemos aos parceiros que constroem junto conosco

AGLUTINA KOMPANT m¢ ZIOBES

Let's pl ay L BRASIL
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